
Derechos de Autor
en plataformas digitales
en la era de la Inteligencia Artificial

Carlos Guillermo Otero Pérez



Contenido

1. Algo de Historia
2. Propiedad Intelectual 
3. Algunas Tendencias
4. Problemas Globales
5. Soluciones Institucionales 5



“Las civilizaciones se desarrollan con la escritura, y es 

el tránsito de la comunicación oral a la palabra escrita 

lo que desarrolla una civilización”. Havelock, Eric (1973)

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Importancia de las palabras

Citado por Giovanni Sartori (1998, Pág. 25)

Homo videns. La sociedad teledirigida
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Siglo I a.C. El rey Ptolomeo fundó la 
biblioteca de Alejandría y organizó 
un concurso de poesía. Uno de los 
jurados fue Aristófanes. Él descubrió 
un plagio.

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

ALGO DE HISTORIA

Vitruvio. De Architectura, 
prefacio 4-7 del Libro VII.

"habían recitado poemas ajenos; 
que lo adecuado era que los 
jueces no dieran su aprobación a 
un robo sino a la obra original."
"Les obligó a los propios ladrones 
a confesar su plagio. Y así el rey 
ordenó que se les acusara de 
robo y los expulsó condenados 
con toda ignominia.

Prompt: El Rey Ptolomeo con Aristófanes y seis jurados de un concurso de poesía en la 
biblioteca de Alejandría.



“Toda tecnología tiende a crear un nuevo mundo 

circundante para el hombre. La escritura y el papiro crearon 

el medio ambiente social de los imperios del mundo antiguo 

(…) La prensa (…) creó un nuevo mundo circundante, por 

completo inesperado; creó el PÚBLICO”.

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Importancia de las palabras

Citado por Marshall McLuhan (1998, Pág.5)

La galaxia Gutenberg: génesis del homo typographicus



PROPIEDAD 
INTELECTUAL
“Se relaciona con las 
creaciones de la mente”.

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico
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OMPI, 2024.

Prompt: Un elefante pinta un cuadro abstracto con un pincel agarrado con su trompa.

OMPI: Organización 
mundial de propiedad 
intelectual: Hace parte 
del Sistema de 
Naciones Unidas - ONU, 
creado en 1967.



PROPIEDAD 
INTELECTUAL
Se divide en dos categorías:

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico
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Prompt: Una niña grabando una canción.

● 1. Propiedad industrial
○ Patentes de invenciones
○ Marcas
○ Diseños industriales

● 2. Derechos de autor y conexos
○ Obras literarias
○ Obras artísticas
○ Obras musicales y películas



DERECHOS 
DE AUTOR

«La idea del legislador fue otorgar al 
creador de una obra la posibilidad de 
controlar la mayoría de utilizaciones 
que de ella se haga, con el fin de 
incentivar a otros a que también 
dediquen su vida a la creación»

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico
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Prompt: Mujer novelista escribiendo un cuento en el computador.

Dr. Giancarlo Marcenaro Director 
General de la Dirección
Nal de Derecho de Autor en 2014

(Marcenaro, 2014, pág. 15)



DERECHOS 
DE AUTOR

Imagen tomada de Wikipedia
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Gordon Gould tuvo una disputa de 30 
años con la oficina de patentes de USA 
por la invención del rayo láser. 
Esto lo desanimó de hacer más inventos.

Otros científicos recibieron el premio 
nóbel de física en 1964 por el rayo 
láser.
Pero en 1985 obtuvo el 20% de los 
derechos sobre las patentes del láser 
y se retiró con US$46 millones.

https://es.wikipedia.org/wiki/Gordon_Gould


―¿Se trata de una cita? ―le pregunté

 ―Seguramente. Ya no nos quedan más que citas. 

 La lengua es un sistema de citas.

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Importancia de las palabras

Jorge Luis Borges (1975)

El libro de arena.

«Utopía de un hombre que está cansado»



ALGUNAS 
TENDENCIAS
Artista digital Hatsune Miku
IA que canta y baila en conciertos 
con un holograma. Usa la voz 
“VOCALOID” de desarrollada por 
Yamaha y el el programa 
desarrollado Piapro Studio.
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Video tomado de la cuenta oficial de Hatsune Miku en Youtube

https://www.youtube.com/watch?v=s7_v4laCa74
http://www.youtube.com/watch?v=jhl5afLEKdo


ALGUNAS 
TENDENCIAS
La torre Eiffel
Exige el pago de sobre las fotos, 
videos o películas que se tomen de 
noche.

3

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Prompt: La torre Eiffel de noche con un faro de luz.



ALGUNAS 
TENDENCIAS
El MP3
Creado por el Instituto Fraunhofer 
de Alemania. Sus derechos los 
compró la empresa Thomson.
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Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Prompt: La torre Eiffel de noche con un faro de luz.

“El futuro del sonido digital 
depende de que Thomson 
clarifique cuáles son sus 
intenciones con respecto a la 
licencia MP3”.

Julio Crespo, Todo MP3 
Underground, 2000, Pág. 9.s



Tenemos un defecto: nos falta originalidad. Casi todo lo que decidimos 

hacer está inspirado -digamos francamente, copiado- de modelos célebres. 

Si alguna novedad aportarnos es siempre inevitable: los anacronismos o las 

sorpresas, los escándalos. Mi tío el mayor dice que somos como las copias 

en papel carbónico, idénticas al original salvo que otro color, otro papel, 

otra finalidad.

Foto creada en Canva opción Multimedia Mágico

Importancia de las palabras

Cortázar (2005, Pág. 33)

Simulacros. Historias de cronopios y de famas



PROBLEMAS 
GLOBALES
UBICACIÓN, LICENCIAS 
Y PRUEBAS
Licenciamiento regional 
de libros digitales.
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Imagen de elaboración propia con dibujos de Microsoft Office

Alojamiento de 
contenidos en otros 
paises con 
legislaciones más 
rígidas..
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SOLUCIONES
INSTITUCIONALES
Licencias Creative Commons
Si las instituciones van a monetizar 
contenido necesitan:
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Foto captura de pantalla de búsqueda en Google

Licencias CC con permiso 
de distribución comercial 
con modificación.



SOLUCIONES
INSTITUCIONALES
Salidas prácticas para las 
instituciones
Licenciar bases de datos 
fotográficas o software de diseño 
que las incluya.
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Foto captura de pantalla de búsqueda en Google

● Usar versiones licenciadas de 
inteligencias artificiales.

● Estimular espacios de creación y 
capacitación de autores.

● Añadir en los contratos cláusulas 
donde los empleados se hacen 
responsables de las infracciones. 
Pero es necesario dejar 
evidencias de que se les capacitó 
y que se les dieron herramientas 
legales. 

•El material gráfico constituyen la obra completa. Y no todas 
las licencias permiten modificación.
•Las citas en APA son la prueba de donde se tomaron sin 
permiso.
•Derechos de la fotografía de una vaca o de las pirámides de 
Egipto (que existen desde hace milenios).



SOLUCIONES
INSTITUCIONALES

5

Foto captura de pantalla de búsqueda en Google

● No subir archivos del cual se desconoce su origen. Ante la duda no usar. 
Hay material suelto a propósito.

● Algunos editoriales comparten fragmentos de sus libros.
● Enlaces a libros piratas implica hacer apología del delito.
● No crear exámenes con preguntas tomadas textualmente de los libros.
● Usar las bibliotecas digitales licenciadas por las universidades.
● Usar libros abiertos (Licencias Creative Commons).
● Usar libros editados por su propia universidad o material propio.
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