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"Observa dónde queda la bolita amarilla"

https://drive.google.com/file/d/1nN8QVVxF9IhEzMt0pVdtP6XGA7dyzA2p/view?usp=drive_link
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¿Dónde quedó la bolita amarilla?
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¿Dónde quedó la bolita amarilla?



¿Te diste cuenta que los circulos 
cambiaron de tamaño y de color?





En los procesos de aprendizaje, más 
estímulos no siempre significan mejores 

resultados.



Carga cognitiva

Atención

Apropiación y recordación



Los procesos de formación para la línea ambiental 
estaban teniendo un cumplimiento del 65%.

Nuestro reto



¿Cómo diseñamos entonces una experiencia 
que pudiera aumentar el nivel de retención?



1. Definimos una 
estructura pensando 
en nuestro público 
objetivo… 



… Teniendo en cuenta 
sus procesos de 
aprendizaje y 
preferencias.



2. Identificamos aquellas herramientas que 
pudieran ayudarnos a materializar lo planeado. 

La IA amplifica lo que llevas. Si llevas confusión, produce 
confusión.



3. Nos apalancamos en Moodle para alojar esta 
Experiencia de aprendizaje. 

Formato de curso: 
Actividad Única

Recurso: Game 
Map



3. Nos apalancamos en Moodle para alojar esta 
Experiencia de aprendizaje. 

Seguimiento

Organización Colaborador



Así quedó la experiencia final…

https://drive.google.com/file/d/1feRlwJmRTtcV30ALSf-83TjHtB2sxXaR/view?usp=drive_link






¿Cómo mejoraron las métricas?

Este tablero es un 
componente que 

desarrolló Bambuco.



Cuando el aprendizaje se diseña con sentido, deja de ser 
un requisito y se convierte en una posibilidad de 

transformación.



¡Gracias!


