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"Observa dénde queda la bolita amarilla”
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https://drive.google.com/file/d/1nN8QVVxF9IhEzMt0pVdtP6XGA7dyzA2p/view?usp=drive_link
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¢Te diste cuenta que los circulos
cambiaron de tamano y de color?

aaaaaaaaa

moodle | -moodle
”%e conecta



......

......

..........

..........

..........

2026

conecta

,’7 ‘“,



..........
..........
..........
..........
..........

En los procesos de aprendizaje, mas
estimulos no siempre significan mejores
------ resultados.
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Ca rga cog nitiva

Apropiacion y recordacion

;- Atencion

------
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Nuestro reto

Los procesos de formacion para la linea ambiental
estaban teniendo un cumplimiento del 65%.
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¢COmo disenamos entonces una experiencia
que pudiera aumentar el nivel de retencion?
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9-Impacto esperado

Cambio de conducta

Aprendizaje medible

Seguimiento post-recurso

7-Evaluacién 8- Feedback

o o o o o o o @GNS
Respuestas correctas Inmediato por accién
Tiempo - Progreso Al final del recurso R EURURURUEORD,
Decisién tomada Insignias

6 - Formato del microlearning
Quiz: Video + reto - Infografia escape

Juego de eleccién - Flashcard

Sa - Inicio 5b - Desarrollo Sc- Cierre

sentacién del reto Actividad prir

Ipal Desenlace

o historla interaccién central pensa | mensaje

ntenido

Contexto motivador conel | desbloqueado

4 - Elementos de gamificacién
Recompensas- Retroalim. Inmedlata - Narrativa | avatar - Elecclén de caminos

Tiempo limitado « Vidas [ Intentos + Ranking / progreso : Cooperacion

e . Definimos una
estructura pensando
st en nuestro publico

Declarativo

cedimental Flidntropo Mecanica principal

Actitudinal Revolucionario del juego 4 4
obietivo
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A .. Teniendo en cuenta
sus procesos de
aprendizaje y

moodle | moodle preferencias.



2. Identificamos aquellas herramientas que :::::: i

pudieran ayudarnos a materializar lo planeado.

@ cnatePT & freepik

. La IA amplifica lo que llevas. Si llevas confusién, produce

...... confusion.
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3. Nos apalancamos en Moodle para alojaresta - ... ......
Experiencia de aprendizaije. T

v Formato de curso

- @ Areapersonal Mis cursos Administracion del sitio Formaciénv Academias v Gertificaciones -
Formato Actividad tnica v s “ 8L

®, AR Scavenger - onn

¥ ener
Tipo de actividad -] CE augmented realityfunt

O secciones personalizadas

. . — Structure Stril
> Apariencia = '
O secciones semanales — Interactive structure strip

> Archivos y subida 0

Information Wall
3 ! ¥ Obtener
4 Create information panels that users can fiter for relevant keywords,

> Rastreo de finalizacit 5 -
o Game Map
> Grupos - [ 0% Letyour students choose their exercises on a game map. @
O Social

> Marcas s
G e H

> Informacion adicionz
O Formato de temas de ment
v Opciones de pantalla

Mostrar barra de accin y marco

© Requerido O Temas en pestanas

Formato de curso: Recurso: Game
Actividad Unica Map
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3. Nos apalancamos en Moodle para alojar esta - ::::f:iee

Experiencia de aprendizaje. 1 NG

e C .

R

:

i ‘ jHas completado el mapa!

= [
s 2 it T e Ty 26/28
...... $ T ‘ g ¥3 O0/11 %0/25 « & B/
“orr Organizacion Colaborador

Seguimiento
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B e rcad TIERRA
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https://drive.google.com/file/d/1feRlwJmRTtcV30ALSf-83TjHtB2sxXaR/view?usp=drive_link

Introduccién

..........
..........
..........
..........
..........

Insignia Fuego

¢Deseas obtener la insignia del Fuego?
No

Si
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Protector del Agua

Acertijo

Soy un espacio vital, terrenode lo existente, donde la vida florece con tenaz
persistencia. Seres con alma habitan junto a desinteresados testigos, y las obras
del hombre alteran mis antiguos designios.

¢Qué soy?

CONTAMINACION BIODIVERSIDAD

Introduccién

P Continuar

Las insignias estan escondidas en una regié
por desafios relacionatus vuri prvuiciias annwicr warss 1 carca.

Para convertirte en Guardidn FYCO deberds:

Superar los Recuperar las
desafios insignias

Tendrds solo 3 vidas para conseguirlo
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¢COmMo mejoraron las métricas?

() FI Y CoOo { Areapersonal Miscursos Administracion del sitio Formaciéon~ Academias v Certi

LEARNING T T T L R

Tablero principal

Estudiantes

a )

B VMatriculado [ Activo 85%) I Inactivo (15%) En progreso (Of¢) I Completado (84%)

Estado

120

100

Ocultar datos del grafico

Matriculado  Activo (85%) Inactivo (15%) En progresc@) Completado (84%)/

Este toblero es un Estado 107 91 16 [e] 20
componente que
desarroll6 Bambuco. moadle -moodle
Medelli” | CONeEcta
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Cuando el aprendizaje se disefia con sentido, deja de ser
un requisito y se convierte en una posibilidad de
transformacion.
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iGracias!
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